Pattern C-Turnier Erbach 25.-26.7.26

Trail Patternbook 2026 Set 5
LK1/2#4

LK3#6

LK4/5#9

WT # It. ShowApp

Reining
LK1#8
LK2# 11
LK3#13
LK 4 # 14
ZLK4#15
ZLK1-3#6

Western Riding
LK 1-3# 11

Superhorse
LK 1-2#8

Showmanship at Halter
LK 4/5 # 1 (LK 4/5)
LK 1-3#5 (LK 3)

Greenhorse Basics Jupf-Basis # 2
Greenhorse Ranch Riding Jupf-Ranch Riding # 1

Western Horsemanship
LK1-3B#2 (LK 3)
LK3A#3 (LK 3)
LK1-2 A#4 (LK 1-2)
LK 4-5 # 3 (LK 4-5)
WTAB#1

Ranch Riding
LK 1-2 #21
LK3A#19
LK3B#17
LK 4-5 A # 33
LK 4-5 B #32

WT # It. ShowApp



Trail-Set 5 #4 LK 2/1 Senior Arenagrof3e 25 x 50 m

(Erh6hungen optional)

1) JOG OVER, JOG INTO CHUTE STOP
2) BACKUP
3) GATE (LH)
4) JOG OVER
5) LOPE OVER (LL)
6) JOG OVER
7) LOPE OVER (RL)
8) LOPE INTO BOX, STOP,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)
9) WALK OUT, WALK OVER
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START ., @
ENDE
WALK (SCHRITT) ¢secescessccss

EXTENDED WALK = g
JOG/TROT (TRAB) = = == == =
EXTENDED TROT = == = = = == = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE e——
BACK UP (RUCKWARTS) v

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _

TURN (DREHUNG)
~

LY




Trail-Set 5 #6 LK3 ArenagroB3e 25 x 50 m
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ENDE

(ErhGhungen optional) WALK (SCHRITT) *seceseessesss
EXTENDED WALK = -
JOG/TROT (TRAB) = = == == ==
1) JOG OVER, JOG INTO CHUTE, STOP EXTENDED TROT = o= = e = m = -

LOPE (GALOPP)
2) BACKUP EXTENDED LOPE me———

3) GATE (LH) BACK UP (RUCKWARTS) v
4) JOGOVER LEAD CHANGE

e |
5) LOPE OVER (RL) o
6) JOG OVER ~ oy —
7) JOG INTO BOX, STOP, i

360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)
8) WALK OUT, WALK OVER
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Trail-Set 5 #9 LK 4/5 Arenagrofle 25 x50 m

ENDE

v

1) WALK, JOG OVER, JOG INTO CHUTE, STOP
2) BACKUP
3) GATE (LH)
4) JOG OVER
5) LOPE (LL)
6) JOG OVER
7) JOG INTO BOX, STOP,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)
8) WALK OUT, WALK OVER

- 54 -

WALK (SCHRITT) *eecceesnnnees
EXTENDED WALK = .
JOG/TROT (TRAB) = = = = ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE e——
BACK UP (RUCKWARTS) v
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) _

TURN (DREHUNG)

LY




Trail-Set 7 #4 LK WT /THiT / FZ C Turnier Arenagrof8e 20 x 40 m
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(Erh6hungen optional)

1) WALK OVER (Schrittstange)

2) JOG SERPENTIN (Trab Slalom)

3) JOG OVER (Trabstangen)

4) WALK OVER, WALK INTO BOX, 360° TURN RIGHT, WALK OUT
(Schrittstangen, im Schritt in die Box, 360° Wendung rechts,
im Schritt aus der Box)

5) WALK INTO CHUTE, STOP (im Schritt in die Gasse, Anhalten)

6) BACK UP (Ruckwarts)

7) WALK OUT (im Schritt aus der Gasse)

8) GATE (Tor)
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WALK (SCHRITT) *
EXTENDED WALK =
JOG/TROT (TRAB)
EXTENDED TROT = = = =
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  e——
BACK UP (RUCKWARTS) nnunnnn
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYING
(GALOPPWECHSEL EINFACH

ODER FLIEGEND)
TURN (DREHUNG)




Reining Pattern 8
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Trab = mmm=-
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4 Spins links, Verharren tickwirts VWU
2) 4 Spins rechts, Verharren Rildkwarts
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
6)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 11
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Trab ~ ==-=--
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Galopp
Riickwarts VWA

4 Spins links, Verharren
4 Spins rechts, Verharren
3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren
Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,
kein Verharren

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 13

[aVaVaY] |

(153

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt
oder aus dem Stand.

1)

SRR

&

8)

Trab ~ =====
Galopp

2 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und e
langsam, Stop bei X Riickwarts MWW\

4 Spins links, Verharren
2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) gro und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)
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Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====
2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren ‘:Zlciszns NV

2 Spins links, Verharren
2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren
2 Spins rechts, Verharren

=

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




Reining Pattern 15 (nur fiir LK 4)

N
1)  Galopp mind. 6,00 m von der Bande entfernt, (links) auf Trab  =====
dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down Galopp
Ruckwarts NWWVW\

entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback rechts,
kein Verharren

2)  Galopp, (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Rollback links, kein Verharren, Galopp zu X
3 Spins links, Verharren

3 Spins rechts, Verharren

Jsausw

Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmarker
8) Ruckwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

2 Zirkel Galopp (links), 1. grof3 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X
2 Zirkel Galopp (rechts), 1. grof3 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 6
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Tab | ——-m-
Schritt oder aus dem Stand. Galopp

)
2)
3)

4 Spins rechts, Verharren dckwarts MV
4 Spins links, Verharren Ruldkwarts

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB3 und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Westernrefter Union
Deutschiand e/

Western Riding Pattern 11 (fiir Senior-Pferde), Arena mind. 20 x 45 Meter
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1) Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker, Legende:
Ubergang zum Trab, Trab (iber die Stange Schritt  aveeenns
2)  Ubergang zum Rechtsgalopp, Galopp an der Z’:I';pp _—
kurzen Seite Wechselzone =3
3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel Rackwarts VAW
4)  Galopp Uber die Stange g
5)  2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 1.Galoppwechsel auf der Linie
7) 2.Galoppwechsel auf der Linie
8) 3. Galoppwechsel auf der Linie
9) 4. Galoppwechsel auf der Linie

10) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

12) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Ruickwartsrichten

18
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Erste Westernreiter Union
Deutechiand V.

Superhorse Pattern 8 (empfohlen fiir Hallen oder Plétze ab 25X50m)

Superhorse

* Start
Walk, Back up (TH) P
Sidepass rechts (TH) Schritt
Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) o
Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Wechselzone
Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) R”‘k“’:""'
Extended Trot (RR)

Trot, Trot over (RR)

Lope corners LL, Stop (RR)

4 Spins rechts, 4 V4 Spins links (RN)

2 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. grof und schnell (RN)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, Riickwartsrichten mind.
3'm, verharren (RN)

Walk, Jog over (TH)

—= =0V NOOUTD WN =
e R

~
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Start
BE READY AT MARKER
1) WALK
2) TROT
3) WALK, STOP
4) SETUP
5) INSPECTION
6) BACK UP
7) TURN 270°

8) WALK, TROT

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AANAAMANY  BACKUP

(:) TURN

ERSTE I
WESTERNREITER HINEN
UNION .
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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Start

BE READY AT MARKER

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

WALK

TROT, STOP

BACK UP

WALK, TROT, STOP
SETUP
INSPECTION
TURN 270°

TROT CORNERS

oWz

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AANAAMANY  BACKUP

(:) TURN

ERSTE I
WESTERNREITER HINEN
UNION |
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Jungpferde Basis Pattern 2 (4j./5j.)
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Schritt durch die Lange der Bahn, bei X antraben, Legende:

ganze Bahn Sehit e
An der langen Seite Tritte verldngern Galopp —
Trab, Mitte der kurzen Seite auf dem Zirkel geritten, ‘;";ﬁ;igm %
durch den Zirkel wechseln o |
Bei X Rechtsgalopp 1 V2 Zirkel i

Mitte der kurzen Seite ganze Bahn

Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln
Bei X Linksgalopp 1 ' Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn

Nach Durchreiten der Ecke Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, nach X
anhalten, Riickwartsrichten bis X

HHW 360° rechts oder links
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Erste Westernrefter Union
Deutschiand e/

Jungpferde Ranch Riding Pattern 1 (4j.)

e o o E—n EEn EEE e SN N N S N RN R R N Ny,

/
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n............ ........ ccccccccs com mmm mmm mm = o o

Ende
esescccsscesscssccccsccccccccdodleflececccccs o Siart

1) Walk, Walk over, Walk Legende:

2)  Stop, 270° Turn left, Walk st e

3) Trot, extended Trot (T;’jgpp -

4) Trot Wechselzone

5) Lope LL circle, Lope Rockwarts VW
6) Trot g

7) LopeRLcircle, Lope

8) Walk, Stop

9) Backup

100



sssssscsssssscse

e
le

eessscssscsscssssssos

LASESES e s s ™

START

BE READY AT MARKER

1) WALK, STOP

2) TURN 360° LEFT OR RIGHT
3) BACK UP

4) JOG

5) LOPE (RL)

6) JOG SMALL CIRCLE RIGHT
7) LOPE (LL)

8) WALK, WALK OUT

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AANAAMANY  BACKUP

d TURN

ERSTE I
WESTERNREITER HINEN
UNION P |
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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START

N
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BE READY AT MARKER

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

JOG, EXTNDED JOG, JOG
LOPE (LL)

WALK, STOP

BACK UP

TURN 180° LEFT OR RIGHT
J0G

LOPE (LL)

JOG, STOP

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AANAAMANY  BACKUP

d TURN

ERSTE I
WESTERNREITER HINEN
UNION P |
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



N\ \ U w e
Pattern Westerv Horsewmanship #4 - LK 1-2 \)\\//j

Erste Westernreiter Union

Deutschland e.V.

|
o

START

BE READY AT MARKER
1) LOPE (LL)
2) o WALK
3) LOPE (RL)
4) EXTENDED LOPE (RL), COLLECTEDLOPERL) | | === e mman Joa
5) LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING) .
EXTENDED Ji
6) LoPEQLY -
7) STOP, TURN 450° RIGHT one
8) WALK, STOP, TURN 360° LEFT
9) EXTENDED JOG
10)  STOP, BACK UP, WALK OUT AN BAckLP
C> TURN
ERSTE HEER = Em

WESTERNREITER NN
UNION
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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START

BE READY AT MARKER
1) WALK

2) JOG

3) LOPE (LL)

4) JOG

5) LOPE (RL)

6) JOG

7) STOP

8) BACK UP

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AANAAMANY  BACKUP

d TURN

ERSTE I
WESTERNREITER HINEN
UNION P |
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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BE READY AT MARKER

1) WALK
2) JOG
3) WALK
4) JOG
5) STOP

6) BACK UP

o\

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

...................... WALK
) e JOG
________ EXTENDED JOG
LOPE
NAANAMN BACK UP
(:) TURN

ERSTE I
WESTERNREITER HINEN
UNION |
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



#21 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 + 3 Arenagrée min. 20 x 40 m

1) TROT

2) STOP, 180° TURNS EACH DIRECTION
3) BACKUP

4) LOPE (LL)

5) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)

6) LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING)
7) LOPE (RL)

8) TROT, TROT OVER

9) EXTENDED TROT
10) WALK, STOP

-23-

WALK (SCHRITT) <eeeeseeeennee
EXTENDED WALK ='=:mimimimimimin
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT =
LOPE (GALOPP) e
EXTENDED LOPE me———
BACK UP (RUCKWARTS) \nannnn
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) =

TURN (DREHUNG)

ERSTE mm———
Ay 1on

) R




1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

10)
11)

#19 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 + 3 Arenagr68e min. 20 x 40 m

~

e ——
- ~.
.- -

.

PTS——y

~.
~.a

WALK

EXTENDED TROT, TROT

LOPE (LL) CIRCLE, LOPE (LL)
LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING)
LOPE (RL)

EXTENDED LOPE (RL)

TROT CORNERS

TROT OVER, TROT

STOP, SIDEPASS LEFT

WALK, STOP

360° TURN (LEFT OR RIGHT), BACK UP

EXTENDED TROT =
LOPE (GALOPP)

LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL)

TURN (DREHUNG)
Ly

—

WALK (SCHRITT) ¢eeeecscscscce
EXTENDED WALK =t=imimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==

EXTENDED LOPE  "e——
BACK UP (RUCKWARTS) vt
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#17 Ranch Riding Q/M LK 1/2 jun LK 3Arenagré3e min. 20 x 40 m

Start coceeeeeereeeeens

1) WALK

2) TROT

3) LOPE (LL) CIRCLE

4) LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING)
5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)

7) TROT

8) EXTENDED TROT

9) STOP, BACKUP

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)
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WALK (SCHRITT) <eeeeseeeennee
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = = = -
LOPE (GALOPP) e
EXTENDED LOPE me———
BACK UP (RUCKWARTS) \nannnn
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) =

TURN (DREHUNG)




#33 Ranch Riding LK 4/5 Arenagré8e min. 20 x 40 m

-

~

WALK, WALK OVER
TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (RL)

EXTENDED LOPE (RL)
TROT (2x %2 CIRCLE)
LOPE (LL)

TROT

WALK

STOP, BACK UP

180° TURN RIGHT
180° TURN LEFT
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WALK (SCHRITT) <eeeeseeeennee
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = = = -
LOPE (GALOPP) e
EXTENDED LOPE me———
BACK UP (RUCKWARTS) \nannnn
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) =

TURN (DREHUNG)




#32 Ranch Riding LK 4/5 Arenagr68e min. 20 x 40 m

PR

°~.
S~ 8
L PRy —— 4

WALK

WALK OVER, WALK

STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)
BACK UP

TROT

EXTENDED TROT, TROT

LOPE (LL)

EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
TROT

LOPE (RL)

TROT, STOP
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WALK (SCHRITT) <eeeeseeeennee
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = = = -
LOPE (GALOPP) e
EXTENDED LOPE me———
BACK UP (RUCKWARTS) \nannnn
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) =

TURN (DREHUNG)




Walk Trot Ranch Riding

—
-_—" e e .- - - - - ..
_—

1. Walk, 2. Trot, 3. Extended Trot, 4. Trot half circle
5. Extended Trot — Stop 6. 90° turn left 7. Back up
8. Trot over 9. Trot serpentine — Stop




